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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении игры для инвалидов Подмосковья

“Воскресенский эрудит” (18+)

Тема игры: "Волшебный мир синематографа"

I. Цели и задачи.
Цель – раскрытие творческого и интеллектуального потенциала инвалидов  путем включения их в различные виды интеллектуальной деятельности, результатом которых становится интеграция инвалидов  в общество и развитие социальной адаптации.

Задачи:
1. Создание условий дальнейшего интеллектуального роста, расширение кругозора;

2. Воспитание гражданско-патриотических качеств, стремления к самообразованию, повышению общекультурного уровня;

3. Пробуждение интереса к интеллектуальным видам деятельности и общению;

4. Расширение круга общения инвалидов, в котором возрастает их самооценка, а так же нарабатываются навыки рационального мышления  и работы в коллективе;

5. Повышение умственного развития у человека;

6. Укрепление дружеских связей и обмена опытом работы.

II. Дата, время и место проведения.
Место проведения: Россия, Московская область, город Воскресенск, Дворец культуры "Химик" им. Н.И. Докторова, пл. Ленина, д. 1.

Дата и время проведения: 22 октября 2015 года
Начало игры в 11-30
Регистрация участников: с 11-00 до 11-30 часов.

III. Контактная информация.
Общее руководство подготовкой и проведением интеллектуальной игры возлагается на МООО ВОИ и Воскресенскую РО МООО ВОИ. 

Ответственные лица: по общим вопросам -  председатель Дроздова Е. В.; по вопросам игры и наполнению конкурсов – Байдаков Кирилл.

Контактные телефоны: раб. 8-496-44-2-23-14;

                                          моб. 8-929-64-64-370- Дроздова Е. В.; 
                                                   8-925-925-19-50 – Байдаков Кирилл.
IV. Программа и проведение интеллектуальной игры. 

 В интеллектуальную игру для инвалидов Подмосковья “Воскресенский эрудит” входит 5 конкурсов (блоков) с вопросами, объединенных общей темой "Волшебный мир синематографа". Каждый из блоков содержит вопросы, связанные с кино и фильмами (русскими и иностранными). Ответами нашим эрудитам послужат названия фильмов, актеры и герои, события, музыка, знание сюжета.

 Состав команды:  4 человека. Возраст участников: 18+.  Руководитель делегации должен предоставить на регистрации заполненную анкету состава команды с указанием ее капитана.  После чего к каждой команде будет прикреплен человек (куратор), который будет сопровождать, помогать в размещении, и будет находиться, но не подсказывать эрудитам во время игры,  с командой на протяжении всего времени проведения игры.

За 5 минут до начала игры, в случае отсутствия каких либо форс-мажорных обстоятельств, каждый эрудит  должен находиться за своим игровым столом для прослушивания общих правил и моментов проведения игры.   
1 конкурс  - "Угадай название фильма". Каждой команде в конверте переданы листы (10 шт.) с картинками в квадратах. Всего квадратов с рисунками на каждом листе расположено по 3 шт. Задача команды при помощи аналитического и ассоциативного мышления догадаться какое название русского фильма зашифровано в этих трех картинках. Картинки могут прямо наводить на название фильма или являться основными предметами, действиями, героями в картине, чье название нужно отгадать. Задача каждой команды как можно быстрее разгадать правильно все названия всех фильмов. Отведенное время на конкурс: 10 минут.
2 конкурс - "Чарующие звуки музыки" На конкурсных листах представлены пустые 12 строчек для заполнения названий фильмов (иностранных),  Игрокам нужно будет угадать название фильма по музыке (саундтрек), которая будет играть в хронологическом порядке, по 20 сек. на каждую мелодию. Все композиции знамениты. После 20 сек проигрыша мелодии, знатокам дается 20 сек на обсуждение и трек повторяется еще раз.

Необходимо угадать как можно больше композиций. Отведенное время на конкурс: 12 минут.
3 конкурс - "Крылатая фраза". Каждой команде переданы листы с анкетой. В ней указаны "крылаты фразы" из кинофильмов, высказанные главными героями, злодеями, второстепенными персонажами и т.д. Эти фразы знамениты всему нашему обществу, и их мы готовы цитировать и не раз. Команде необходимо отгадать из какого фильма эта фраза и написать правильно название в анкете.  Отведенное время на конкурс: 10 минут.
4 конкурс - "Капитанский". Конкурс, где за столом остается один человек - капитан команды. Ему приносят чистый лист и объявляют задание. "Необходимо вспомнить и написать как можно больше названий фильмов (любых, русских или иностранных), в которых присутствует цифра (число)". На данный конкурс отводится 3 минуты. Листы с названиями фильмов по окончанию передаются жюри для проверки и подсчетов. Отведенное время на конкурс: 3 минуты.

5 конкурс - "РАЗ-де-Ли". Последний и самый сложный конкурс. На конкурсных листах представлены картинки с цифрами в скобка. Задача команда правильно определить то, что изображено на рисунке, выписать название каждого слова и взять столько подряд букв, сколько указано в скобках. Буквы берутся подряд, без пробелом и пропусков. Из полученных букв должно получиться фамилия и имя знаменитого актера или актрисы. Отведенное время на конкурс: 10 минут.

Между 2 и 4 блоком организаторы предусмотрели музыкальные паузы для эрудитов.
Кураторы отвечают во время игры только на организаторские вопросы, помогают собирать и раздавать материал для проведения игры, следят за подсказками, работают напрямую с главным организатором.   
После каждого блока ведущий с главным организатором  интеллектуальной игры объявляет результаты по набранным очкам каждой команды за каждый конкурс. Главный организатор объясняет сложные моменты и последовательность отгадывания каждой интеллектуальной загадки.
Жюри, куда входит главный организатор интеллектуальной игры принимает от кураторов бланки ответов и сверяет их с оригиналами, выставляя оценки за каждую загадку. Каждый вопрос может оценивается от 1 до 3 баллов, на листах с вопросами коэффициент будет проставлен отдельно.

В случаи, если команды набирают одинаковый результат по очкам, то между ними проводиться мини-раунд для выявления абсолютного победителя или призера. 
V. Участники интеллектуальной игры.
VI. Подача заявок.
Заявки по форме (приложение №1)  необходимо подать до “20”октября 2015 г. в оргкомитет игры в Воскресенскую РО МООО ВОИ (т/ф: 8-496-44-2-23-14, E-mail: ). В заявке, по мимо основных данных нужно указать E-mail и сот. номер капитана. Это нужно, что бы они получили текст с информацией о принципах разгадывания и примеры подобных заданий, которые будут на самой игре. Кроме блока номер 3 и 5, т.к. они являются капитанским конкурсом и конкурсом повышенной сложности, которые могут в игре определить лидера, но на них будет присутствовать подсказка в тексте письма.
Оригинал заявки с подписями и синей печатью предоставляется в оргкомитет в день игры. Игроки команды должны иметь при себе паспорт и   справку МСЭ.
VII. Расходы.
Расходы по организации и проведению  интеллектуальной игры для инвалидов Подмосковья “Воскресенский эрудит” несет МООО ВОИ и Воскресенская РО МООО ВОИ.

Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в данное Положение и правила игры до ее начала.

ОРГКОМИТЕТ
