НОВУС

http://www.youtube.com/watch?v=V5P8Wm3y67w&feature=related 

Правила игры: 

1. Игроки находятся друг напротив друга и устанавливают на столе фишки по четыре с каждой стороны средней линии своей бортовой зоны (между фишками не должно быть зазора) (рис. 1) Бортовая зона на рисунке заштрихована. 

2. Перед ударом игрок ставит биту в любую точку своей бортовой зоны, не пересекая линию разметки. 

3. Игрок, не производящий удар, убирает свою биту с игрового поля. 

4. Опорная рука и пальцы игрока не должны касаться поверхности стола, а только борта. 

5. Удар производится тонким концом кия. 

6. Удар считается произведенным, если кий коснулся биты. 

7. После успешного удара, если в лузу забита одна или несколько фишек, играющий производит следующий удар. 

8. Выигрывает игрок, который первым забивает в лузы все свои фишки.

Потеря права на удар (переход хода)

Игрок теряет право на удар: 

- если вместе со своей пешкой игрок забивает пешку противника; 

- если при очередном ударе он не забивает в лузу ни одной пешки; 

- если в результате удара своя пешка или пешка противника перелетает через бортик; 

- если игрок сделает нарушение, за которое выставляется штрафная пешка. 

- если бита после удара возвращается в зону удара, так, что в ее отверстии становится видна линия разметки зоны удара.

Прямые и рикошетные удары

1. Игрок имеет право забивать прямым ударом все свои фишки (кроме тех, которые находятся в центральном круге или в бортовой зоне своей стороны). 

2. Игрок имеет право бить рикошетным ударом все свои фишки. 

3. Фишки из центрального круга и своей бортовой зоны (темные фишки) можно выбить только: 

- Рикошетным ударом, если бита коснулась противоположного борта 

- Битой, которая перед этим коснулась фишки, находящейся вне этих зон 

- Своей вне этих зон фишкой, которая при ударе была сдвинута битой.

Штрафная пешка

Игрока лишают права на удар и выставляют ему штрафную фишку, (фишка выставляется точно на среднюю линию бортовой зоны стороны противника, если это место занято, то штрафную фишку ставят на ту сторону, где меньше фишек штрафуемого игрока) в следующих случаях: 

- Если бита после прямого удара не задевает ни одной своей фишки 

- Если после прямого или рикошетного удара вначале коснется фишки противника или одновременно своей и чужой фишек (если на столе еще имеются фишки, забиваемые прямым ударом): 

- Если бита попадает в лузу 

- Если бита перелетит через борт 

- Если игрок прямым ударом попадает в свою фишку, находящуюся в центральном круге или в бортовой зоне своей стороны (фишку ставят на прежнее место) 

- Если прямым ударом выбивают фишку противника через борт ( в этом случае фишка ставится в центр поля если место занято то фишка ставится в свободный край центрального круга) 

- Если свои фишки остались только в центральном круге и в бортовой зоне своей стороны, а бита при рикошетном ударе не касается противоположного борта. 

- Если у игрока на столе находятся все восемь фишек, штрафную фишку не выставляют, а защитывают в долг.

Парные игры в НОВУС
1. В парных играх соревнуются две пары. Партнеры стоят друг против друга. Право первого удара все время остается на одной стороне стола, но игроки после каждого сета меняются по часовой стрелке. Удары игроки выполняют по очереди по ходу часовой стрелки. За исключением случая, когда все игроки свою игру закончили первой серией ударов. Тогда игроки остаются на своих местах, но право первого удара - у последнего сделавшего удар. 

В начале сета каждый участник складывает пешки своего партнера. 

2. В парной игре каждый игрок старается забить в лузу не только свои, но также и пешки партнера. В сете выигрывает пара, которая первой это сделает. 

3. На парную игру распространяются те же правила, что и на одиночную, за исключением тех случаев, когда игрок прямым ударом забил пешку противника в его половину в зону бортика. В парной игре за такое нарушение выкладывают только штрафную пешку. 

4. Только лишь на круг распространяются правила о запрещении штрафным ударом намеренно забить в темную зону пешку противника. 

5. Штрафная пешка выкладывается только в зоне бортика на противоположной стороне наказываемого игрока. В парной игре за сделанное нарушение наказывают того игрока, у которого право удара. 

6. Штрафную пешку можно выложить только тогда, если у наказываемого соперника на противоположной стороне сдвинуты пешки и у партнеров вместе на столе меньше чем 16 пешек. 

7. Если игрок первой серией ударов загнал в лузы все 16 (своих и партнера) пешек, право удара есть только у одного из противников. Если он первой серией ударов все 16 (свои и партнера) пешек не загнал в лузы, пара сет проиграла. В других случаях право удара есть у всех игроков.

ЖУЛЬБАК

http://www.youtube.com/watch?v=wf22S8U-Qqs&feature=related 

Правила игры:

Существуют оригинальные правила, по которым играют в Европе и разыгрывают чемпионаты.

Оригинальные правила:

Используется однонаправленная длинная ( 2 метра ) игровая доска, расположенная на столе или ножках. Целью является загнать 30 деревянных шайб ( фишек ) в небольшие пронумерованные отверстия или арки. Каждый «дом» пронумерован слева направо: 2, 3, 4 и 1 что и является очками в сумме 10, но наиболее интригующим правилом является то, что для каждого набора шайб (шайба во всех четырех «домах»), очки засчитываются с удвоением ( пример в таблице ниже )

Таким образом, вместо 10 очков за набор получается 20 очков. Максимальное количество очков составляет 148, что осуществляется путем забивания 7 шайб в 2м «доме», 7 шайб в 3м, 9 шайб в 4м и 7 шайб в 1м.

Шайба должна пересечь планку, чтобы быть засчитанной

Игроку дается 3 попытки, все незабитые фишки, собираются и кидаются снова. Фишка, которая отскочила обратно к кидающему, НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ и оставляется на следующую попытку (вторую, или третью).

После каждой попытки фишки в «домах» собираются в кучку у задней стенки, для того, чтобы не мешать залетающим фишкам в последующих попытках.

Максимальные очки составляют 148 (7x20 + 2x4 = 148), но они могли бы быть и выше, если вы забьете все шайбы с первой или второй попытки. В этом случае вы получите дополнительные (2) или (1) шайбу, если вы забили с первой попытки все шайбы, то две, если со второй, то одну. Тогда максимальное количество очков увеличивается до 152 или 156 (7x20 4x4 = 156)
